GUIÓN DE TRABAJO
1) ETAPA, CICLO Y NIVEL EDUCATIVO (¿a quién va dirigido?)

· 2 y 3 de la etapa infantil, 4 y 5 años.

2) ÁREA

· Expresión musical y artística.

3) OTRAS ÁREAS CON LAS QUE SE PUEDE RELACIONAR (interdisciplinariedad)

· Conocimiento del medio

· Lengua castellana

· Plástica
4) OBJETIVOS: 
OBJETIVOS GENERALES DEL CURRÍCULO
-
Observar y explorar su entorno familiar, natural y

social.

-
Adquirir progresivamente autonomía en sus actividades

habituales.

-
Relacionarse con los demás y adquirir progresivamente

pautas elementales de convivencia y relación

social, así como ejercitarse en la resolución pacífica de

conflictos.

-
Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes

 
formas de expresión.

-
Iniciarse en el movimiento, el gesto y el

ritmo.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS DEL ÁREA 

- 
Exploración de las posibilidades sonoras de la voz, del

propio cuerpo, de objetos cotidianos y de instrumentos

musicales. 

-
Reconocimiento de sonidos del entorno natural y

social, y discriminación de sus rasgos distintivos y de

algunos contrastes básicos (largo-corto, fuerte-suave,

agudo-grave).

-
Representación espontánea de personajes, hechos y

situaciones en juegos simbólicos, individuales y compartidos.

OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD

-
Conocer el sonido característico de cada animal.

-
Reconocer y diferenciar ritmos.

-
Interpretar una melodía sencilla.
-
Reconocer visualmente animales de granja.
5) COMPETENCIAS BÁSICAS
· Autonomía e iniciativa personal.

· Competencia en comunicación lingüística.

· Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

· Competencia cultural y artística.
6) CONTENIDOS

           -    Rítmica.

           -    Memoria musical.

           -    Diferenciación de figuras musicales.

           -    Conocimiento de algunos animales de granja.

7) MÉTODOLOGÍA (CÓMO ENSEÑAR)
· Temporalización: 1 h.
· Agrupamientos: Grupo clase entero.
· Espacios: clase dividida en 5 cuadrantes, cada uno diferenciado por un animal correspondiente.
· Materiales y/o recursos: pósters y pandero (de haber más de un profesor presente incluiríamos el piano).
· Actividades: 
· Antes de empezar informamos que el CD contiene: pósters para colorear (así trabajamos interdisciplinarmente y lo pueden pintar en plástica)y  la partitura en .pdf (y .mus por si se dispone de Finale para escucharlas) lista para imprimir.

· Una vez dividida la clase en 5 cuadrantes, hacemos una breve introducción de la actividad, presentándola como una excursión a la “granja del abuelo”. Tras esto preguntaremos qué animales conocen, y cuáles de ellos podríamos encontrar en una granja. Una vez hayan contestado, enlazamos con uno de los animales que hayan dicho y aparezca en un póster, o de lo contrario lo introducimos nosotros y empezamos la actividad de forma aleatoria.
Presentaremos la imagen del animal. Cada animal va acompañado de un ritmo (vaca con redondas, cerdo con blancas, oveja con negras, caballo con corcheas y gallina con semicorcheas) con el que tendrán que moverse siguiendo al pandero (aquí podemos trabajar también la motricidad, la lateralidad, o cualquier propuesta del profesor), y que posteriormente tendrán que reproducir con percusión corporal o golpeando el suelo. 
Tras esto haremos una serie de preguntas sobre el animal, como de qué se alimenta, cuál es su sonido característico, o si podría ser o no doméstico.
 Antes de pasar al siguiente animal haremos una canción, que al igual que el ritmo realizado anteriormente será característica de cada animal (partitura en pdf).
Una vez realizada la actividad con los cinco animales volveremos a interpretar los diferentes ritmos con el pandero, y tendrán que decir de que animal era característico y cantar otra vez la canción una vez lo hayan adivinado (para esto se pueden haber escrito las canciones en la pizarra, ya que es complicado que las recuerden de haberlas escuchado tan solo una vez).

Finalizaremos la sesión preguntándoles si habían estado alguna vez en una granja, si les gustó y querrían volver, o si tienen ganas de ir en caso de no haber visitado ninguna.


Con esta actividad trabajaremos de forma activa:

· Las diferentes figuras rítmicas (simplemente vivenciándolas, no es necesario el conocimieno teórico de éstas.

· Melodías sencillas

· Ritmo y pricomotricidad fina
